附件2:
第十届学生技能竞赛月
“区块链应用技术”赛项比赛通知
一、赛项名称
区块链技术应用
二、竞赛目的
举办区块链应用技术大赛，旨在评估参赛者的技术掌握与实操能力，发掘并培育行业人才，并为省级赛事储备精英力量。同时，大赛旨在激发高职院校与社会各界对区块链的兴趣，携手促进该技术的广泛应用与知识普及。
三、比赛时间及参赛方式
1.报名方式
报名时间：2024年11月5日-2024年11月15日
扫码加群报名，进群请修改备注为“学院_专业_学号_姓名”
[image: QQ_1730700485364]
2. 竞赛时间
[bookmark: _GoBack]于11月29日12：30--13：30在6217举行线下比赛。参赛选手必须在规定时间内完成比赛内容并提交相关文档。竞赛工位的计算机已部署好开发运行环境，赛题以任务书的形式发放，竞赛使用的软件或参考资料在赛前拷贝至参赛选手的计算机，参赛队根据任务书的要求完成竞赛任务。
四、参赛对象及竞赛形式
1.参赛对象
参赛选手为2022、2023、2024级的在册学生，专业不限。
2.竞赛形式
线下比赛
3.竞赛流程
[image: QQ_1730699818138]
五、竞赛内容
	模块
	主要内容
	比赛时长（min)
	分值(分)

	模块一
	搭建区块链系统并验证
	25min
	35

	模块二
	搭建区块链系统管理平台并验证
	20min
	35

	模块三
	区块链节点运维
	15min
	30



基于给定的环境和区块链系统，完成系统部署及节点部署。 使用监控工具完成对节点的监控。根据业务需求，完成系统日志、节点服务等系统结构的维护。
六、比赛环境
	类型
	备注

	硬件
	通用台式机
处理器i5/32G内存/固态硬盘512G及以上、USB3.0接口、千兆及以上网卡

	软件
	区块链平台
国产主流的区块链平台及其管理工具



七、成绩评定与奖项设置
区块链技术应用赛项评分采用赛项结果评分方法，赛项最终得分按百分制计算。根据比赛成绩评选出一等奖、二等奖、三等奖等奖项，各奖项获奖队伍可获得相应的奖金或奖品。
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