附件2:
第十届学生技能竞赛月
“会计实务”赛项比赛通知
一、赛项名称
会计实务
二、竞赛目的
为进一步贯彻“以赛促教、以赛促学”的理念，提高学生的财务实务操作能力，培养适应社会发展需求的高素质会计人才，推动财经类专业教学改革，增强会计职业素养，激发创新思维，同时为即将到来的省职业技能大赛选拔和储备优秀选手，特举行此次会计实务竞赛校内赛。
三、比赛时间及参赛方式
1.报名方式
填写班级内发放的会计实务赛项线上报名意向表
2.竞赛时间
11月12日周二下午13:30-15:00
四、参赛对象及竞赛形式
1.参赛对象
大数据与会计和大数据与财务管理专业2024级和2023级全体在校生
2.竞赛形式
线上比赛，采用会计技能竞赛平台
3.竞赛流程
报名--比赛-成绩公布
五、竞赛内容
	模块
	主要内容
	比赛时长
	分值

	模块一
	业财信息化业务处理
	[bookmark: _GoBack]2小时
	50分



六、比赛环境
（一）竞赛场地
竞赛场地为4404。
（二）工区与工位
每个参赛队为 1 个工区，1 个工区4个工位。每个工区配备4台竞赛用计算机。
（三）比赛平台
1.平台的组成。平台由竞赛管理系统与业务处理平台组成。竞赛管理系统应具备场景调度、题库管理、赛务管理、竞赛作答、赛事监控、自动评分与分析等满足赛项需求的功能。业务处理平台融业务、核算、税务、知识、数据于一体，能体现融业务、财务、税务、审计、新技术工具于一体的数字化场景（含流程、节点、工具等），拥有不少于 15 个主要产业经济业务基础信息、知识仓，业务场景，且能满足进销存、商旅费控、票据管理、会计核算、财务管理、审计、RPA
机器人、财务大数据分析、纳税申报与管理以及基于业务流的税务预警分析等。
2.设备技术参数及软件版本号。
（1）计算机操作系统 Windows 7 及以上版本，主频 2.2 以上 CPU，8G 以上内存，22 寸以上液晶显示器。
（2）采用谷歌浏览器版本 75 或以上访问，电脑上已安装相关软件、常用输入法（搜狗、五笔、拼音等）和 office 2010 或以上版本。
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（3）网络: 对等网络，上传不低于 100M 带宽，建议千兆网络，内网硬件千兆
（4）其他设备：LED 大屏幕显示屏和裁判席配置监视屏各 1 块。
（5）广域网云端服务器架构参数:
①web 服务器（集群）， windows server，CPU cpu:16 核，内存：32G，硬盘:1T。
②应用服务器（集群）, linux，CPU:16 核，内存：32G，硬盘:1T。
③redis 缓存服务器（集群）, linux，CPU:8 核，内存：64G，硬盘:500G。
④数据库服务器（读写分离）， linux，CPU:32 核，内存：64G，硬盘:2T。
⑤Kafka 消息队列服务器（集群）, linux，CPU:16 核，内存：32G，硬盘:1T。
⑥搜索引擎服务器（集群）, linux，CPU:16 核，内存：32G，硬盘:1T。
⑦Waf 防火墙, 5,000 QPS 业务请求, 6,000 回源长连接（每域名）
⑧网络：18000GB。
⑨消息服务器（集群），cpu:8 核，内存：64G，硬盘:500G。
七、成绩评定与奖项设置
根据竞赛团队的成绩排名，按决赛参赛队伍10%、20%、30%的比例设一、二、三等奖。
