附件2:
第十届学生技能竞赛月
[bookmark: _Hlk181675142]“智能电子产品设计与开发（师生同赛）”赛项比赛通知
一、赛项名称
智能电子产品设计与开发（师生同赛）
二、竞赛目的
竞赛目的是考查参赛选手电子技术、电工技术、微处理器技术、检测技术、控制技术、人工智能技术等方面的专业知识；电路设计、PCB制作、电子电路安装与调试、智能产品设计、装调、检测、维修、维护及集成等方面的职业能力；家国情怀、职业道德、工作态度、人际交往、团队合作、劳模精神、工匠精神等方面的综合素养。通过竞赛，检验和展示高职院校电子信息相关专业的教师培养、教学改革、专业建设方面的成果，引领和促进电子信息相关专业的“三教”改革。通过竞赛，为山东省职业院校技能大赛选拨优秀参赛选手；通过竞赛，促进校企合作，加强产教深度融合，改革人才培养模式，引领职业教育高质量发展。
三、比赛时间及参赛方式
1.报名方式
报名时间：11月1日-11月20日
报名方式：请各位参赛人自行填写参赛报名表，在报名截至时间前将报名表交到实训楼5区一楼5102电子技能创新协会。
报名注意：每支参赛队参赛人员为不得超过四人。
2.竞赛时间
11月21日正式比赛，竞赛总时长3个小时，竞赛起止时间为12:30－15:30，15:30 各参赛队停止比赛，递交比赛作品和文档。
四、参赛对象及竞赛形式
1.参赛对象
山东电子职业技术学院的老师和学生均可报名参赛。
2.竞赛形式
线下比赛。
3.竞赛流程
表1 竞赛安排表
	日期
	时间
	内容

	11月20日
	16：40-18：00
	赛前准备
	召开参赛队领队赛前说明会；
参赛队熟悉竞赛场地；
裁判与工作人员培训；

	11月21日
	12：20-12：30
	检录入场
	裁判、现场裁判、技术支持及工作人员就位；参赛队到场，对每位参赛选手测温。

	
	12：30
	
	比赛开始。

	
	12:30-15:30
	竞赛任务
	参赛队确认竟赛任务、核对检查竞赛套件、更换补领元器件。

	
	15:30
	
	全体参赛队比赛结束，提交各种文件。

	
	15：30-14：00
	参赛选手答辩
成绩评定
	任务与功能实现评分；
安装工艺及硬件故障诊断及维修评分；
印刷线路板的焊接工艺分； 印刷线路板绘制评分。

	11月22日
	9：00
	成绩公示
	

	
	12:40-13:30
	闭赛式
	赛项点评。
公布竞赛成绩并颁奖。


1）正式比赛日前一天赛前准备，16：40-18：00 在赛场指定地点召开参赛队说明会，并熟悉赛场环境；进行裁判及工作人员培训，最后对竞赛场地全面检查并封闭。
2）参赛队在比赛日当天12：20前到达赛项指定比赛地点，12：20-12：30检录入场。12：30由裁判长宣布正式比赛开始。 
3）竞赛阶段 12:30-15:30 期间，参赛队核对检查竞赛套件元器件无缺件、无损坏后，在元器件确认表上签字确认，若竞赛套件内元器件数量和型号与竞赛套件清单的参数不符，应在 13:00 之前提出申请，超过规定时间更换或补领按评分标准扣分。
五、竞赛内容
	模块
	主要内容
	比赛时长
	分值

	模块一
	电子电路设计
	指定功能电路器件选型、电路设计、仿真测试
	3小时
	35分

	
	
	按布局绘制指定功能电路印刷电路板
	
	

	
	
	绘制主控板印制电路板，元件3D建模
	
	

	模块二
	电子产品装接与调试
	印刷线路板焊接工艺
	2小时
	35分

	
	
	电子产品安装工艺
	
	

	
	
	电子产品接线工艺
	
	

	
	
	电路故障维修与测试
	
	

	
	
	电路故障诊断（纸质报告）
	
	

	
	
	电子产品作品的硬件调试与测试
	
	

	模块三
	任务与功能实现
	软件的编写
	3小时

	30分

	
	
	微处理器的调试
	
	



1.模块一电子电路设计
电子电路设计包括器件选型、电路设计、仿真测试和印刷电路板图设计两部分竞赛内容
2.1.1 器件选型与电路设计仿真
针对指定功能电路，利用电子电路仿真软件（Multisim）进行器件选型、电路设计、参数设置等设计工作
电路应能够仿真运行，并使用软件中的虚拟仪器实现对指功能电路的信号特征（波形、频率、幅度）进行测量。
2.1.2 印刷电路板设计
根据赛题指定的某处理器控制板的纸质原理图，绘制原理图，并按照印刷电路板约束条件要求2，将其绘制成印制电路板，生成Gerber工程文件保存到U盘；要求所有元器件均采用3D模型，其中指定元器件1需要参赛队自行建模，所绘制的印刷电路板可以进行三维展示。
2.模块二典型电路板功能分析及故障排除
典型功能电路板包括但不限于信号发生电路、波形变换电路、信号放大电路等。参赛队员根据原理图分析其功能及性能指标，测量分析电路板中存在故障，完成对电路板的故障维修任务；撰写描述故障现象、成因分析、维修方法的电子文档，保存到U盘。
3.模块三物品检测系统的装调
指定功能电路的印制线路板完成指定功能电路板的安装、焊接、调试。
完成Cortex-M3系列STM32F103处理器、GD32或STC-C51系列等处理器的应用软件设计，使电子产品系统达到规定的功能要求，所编写的软件代码需保存到U盘中。
六、比赛环境
竞赛地点单片机一体化实训室5206，竞赛环境总面积为180平米。
1. 参赛队工作区
各参赛队工作面积12平方米，提供4个凳子，各参赛队互不干扰。每个工作区采用220VAC/50HZ交流供电，电源具有保护装置和安全措施。各参赛队只能在本队工位上进行功能调试。
2. 现场设备
焊接套件、电脑（配套比赛用的绘图软件、程序编写软件、仿真软件）、下载器、其余工具自备。
（二）技术平台
1.仿真平台
（1）电路原理图及PCB设计软件。可采用嘉立创EDA或Altium Designer电子产品设计平台，可以实现从原理图到PCB布局再到设计输出、归档的整个PCB设计过程，PCB具备3D展示功能。该软件比赛现场提供。
（2）电路仿真软件。采用通用电路设计仿真软件，具备图形化界面，提供多种元件库和常用的仪器仪表，满足模拟电路、数字电路的设计及仿真运行要求，Multisim、Proteus软件，该软件比赛现场提供。
（3）单片机编写仿真软件。采用通用的单片机仿真软件，能够进行编程、调试、仿真、实验和数据收集等功能，实现单片机与外围电路的功能仿真，如MCU应用开发软件Keil MDK社区版本MDK-keil5.34、Proteus等相关平台。该软件比赛现场提供。
（4）其他开发环境。电脑须预装操作系统（不低于Windows 7操作系统32位）、2010版及以上Office软件、PDF文档阅读软件等。
2.工具及相关仪器（参赛队自带）
（1）计算机。计算机可以采用台式计算机或笔记本电脑，不得采用无线键盘和无线鼠标（如自带笔记本需提前报备）
（2）微处理器开发平台调试工具包括STM32/GD32仿真器或51单片机仿真器等仪器设备。
（3）数字万用表
（4）电烙铁或焊台
（5）常用工具箱（带漏电保护的国标电源插线板、含螺丝刀套件、防静电镊子、吸锡枪、放大镜、扁嘴钳、防静电刷子、芯片盒、酒精壶、助焊剂、刀片、飞线、导热硅胶、吸锡线等）。
3.关于网络
各个参赛队内部可根据需要组建有线局域网进行数据交换，也可用U盘进行数据交换，不得采用无线方式和无线路由器。赛场采用网络安全控制，严禁场内外信息交互。
七、成绩评定与奖项设置
成绩评定参考竞赛内容中各项目比赛分值。
一等奖（一队）：获奖证书；
二等奖（两队）：获奖证书；
三等奖（三队）：获奖证书；
优秀奖（N队）：获奖证书。

