附件2:
第十届学生技能竞赛月
“大数据应用开发”赛项比赛通知
一、赛项名称
大数据应用开发（师生同赛）
[bookmark: _GoBack]二、竞赛目的
本赛项旨在落实国家“建设数字中国”战略，协同推动大数据相关产业的创新与发展，大力推进大数据技术及相关专业的技术技能型人才培养，全面提升相关专业毕业生的综合能力，展现选手团队合作、工匠精神等职业素养，赋能经济社会高质量发展。竞赛内容结合当前大数据相关产业中的新技术、新要求如数据湖、OLAP数据库应用等，全面检验参赛选手的工程实践能力和创新能力，推进教学过程与生产过程对接、课程内容与职业标准对接、专业设置与产业需求对接，促进职普融通、产教融合、科教融汇，引领专业建设和教学改革。竞赛内容围绕大数据相关产业岗位的实际技能要求进行设计，通过竞赛搭建校企合作的平台，强化竞赛成果转化，促进相关教材、资源、师资、认证、实习就业等方面的全方位建设，满足产教协同育人目标，为国家战略规划提供大数据领域高素质技能型人才。
三、比赛时间及参赛方式
1.报名方式
报名：2024年11月1日-2024年11月11日
报名方式：扫码加群报名，进群请修改备为“专业_学号_姓名”
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2.竞赛时间
2024年11月12日
四、参赛对象及竞赛形式
1.参赛对象
全校在职专兼职教师
参赛选手为2023、2024级的在册学生，专业不限。
2.竞赛形式
本竞赛为线下比赛，组队方式为师生同赛。
所有参赛队在现场根据给定的任务说明，在3小时内相互配合，采用小组合作的形式完成任务，最后以提交的结果文档作为最终评分依据。
3.竞赛流程	
报道、比赛、评分、成绩公布。
五、竞赛内容
	模块
	主要内容
	比赛时长
	分值

	模块一
	大数据应用开发
	竞赛以电商大数据及工业大数据为业务背景，主要设置以下竞赛任务：
任务A：大数据平台搭建（容器环境）
在容器环境下对大数据平台及相关组件的安装、配置、可用性验证等内容。
任务B：离线数据处理
对Hadoop平台、Spark平台、Hive数据仓库、Hudi数据湖、任务调度工具等的综合应用能力，使用Scala开发语言，完成离线数据抽取、数据清洗、数据指标统计等操作，并存入MySQL、ClickHouse中。
任务C：数据采集与实时计算
对Flink平台、Flume组件、Kafka组件等的综合应用能力，基于Flume和Kafka进行实时数据采集，使用Scala开发语言，完成实时数据流相关数据指标的分析、计算等操作，并存入HBase、Redis、MySQL中。
任务D：数据可视化
基于前端框架Vue.js和后端REST风格的数据接口，使用JavaScript语言将数据分析结果以图表的形式进行呈现、统计。
	3小时
	100分



六、比赛环境
	序号
	设备名称
	数量
	备注

	1
	服务器
	每组1台
	CPU：Intel至强银牌4210及以上
内存：不少于128GB
硬盘：不少于1TB
网卡：千兆

	2
	大数据实训管理系统
	1套
	
1.系统基于Linux部署，支持多角色（管理员、教师、学生）管理、专业管理、班级管理、用户管理、镜像环境、环境配置、资源监控、实训管理、课程管理、实践项目、实训监控、个人实验环境、讨论区、个人中心等功能；支持通过VNC、SSH等模式访问。
2.支持模拟竞赛全业务流程，提供大数据竞赛操作环境。

	3
	PC机
	每组4台
	CPU：i5及以上
内存：不少于16GB
硬盘：不少于500GB
显示器：1920*1080及以上

	4
	交换机
	每组1台
	8口及以上千兆交换机



七、成绩评定与奖项设置
比赛结束，由大赛负责人对各参赛选手提交的竞赛结果进行评分。最终竞赛成绩经复核无误，以纸质形式向全体参赛队进行公布。
根据决赛期间的成绩评选出特等奖、一等奖、二等奖、三等奖等奖项，各奖项获奖队伍可获得相应的奖金或奖品。
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