附件2:
第十届学生技能竞赛月
“物联网应用开发”赛项比赛通知
一、赛项名称
物联网应用开发
二、竞赛目的
本赛项属于职业技能大赛“物联网应用开发”赛项的校内选拔赛，完成省级赛的校级选拔任务。
本赛项考察选手对于物联网技术应用的基础知识、综合技能和职业素养，包括：传感器应用、网络通信、物联网项目工程实施等方面的知识；物联网生产施工、物联技术服务、系统运维等方面的能力；职业道德、团队合作等方面的素养。
本赛项结合农业、交通、市政、医疗、能源等领域智能化应用，明确行业实际需求，融合运用 5G、人工智能等现代信息技术，围绕问题开发创意，创新解决方案，完成实际物联网工程项目的设计与实施。
三、比赛时间及参赛方式
1.报名方式：加入大赛组委会QQ群（群号879375128），提交报名表。以团队为单位报名，每个团队由2名学生，2名指导教师构成。
  联系方式：周老师，手机号 18766118217，QQ号39039825
2.初赛竞赛
（1）时间：2024年11月11日13:30
（2）地点：5204物联网工程应用实训室
（3）形式：理论题测试，利用学习通平台现场公布赛题，考试时长1小时，闭卷测试。
3.复赛竞赛
（1）时间：2024年11月12日12:00
（2）地点：5204物联网工程应用实训室
（3）形式：物联网方案设计与升级改造、物联网应用开发与调试两个模块现场竞赛。
四、参赛对象及竞赛形式
1. 参赛对象
物联网应用技术、智能产品开发与应用、电子信息工程技术等专业在校生。
2. 竞赛形式
（1） 初赛：理论题初选，由2名队员的测评成绩累加，成绩优异者进入复赛环节。
（2） 复赛：物联网工程应用实训室（5204）现场实操。
3.决赛流程
决赛时间安排表
	12:00-12:10
	启封赛场
	工作人员启封赛场

	12：20-12:20
	领取编号
	参赛选手持身份证和学生证接受工作人员检录并确定参赛编号

	12：20-12:25
	竞赛入场 
	参赛选手凭工位号入场，确认没有携带竞赛禁止的工具和材料

	12：25-12:30
	入场就位、
发布竞赛任务
	参赛选手根据工位号由工作人员引导进入竞赛工位、裁判宣读竞赛规则及赛场规则，发布竞赛任务并作必要说明

	12：30-16:30
	模块一竞赛 
模块二竞赛
	完成竞赛任务

	16：30-16:35
	模块评分
	裁判组对竞赛的各参赛队评分

	16：35-16:45
	闭赛式
	公布成绩、颁奖

	竞赛过程
1.参赛选手入场和就位
参赛选手进行检录，凭工位号查询工位位置并就位等候比赛开始。
2.竞赛开始
裁判长宣布比赛正式开始后，选手按照工位提供的任务书要求，完成项目任务，保存和提交竞赛结果。
3.竞赛结束
裁判长宣布竞赛结束时，参赛选手立刻停止所有操作，并按照裁判长要求有次序离开竞赛场地。



五、竞赛内容
	模块
	主要内容
	比赛时长
	分值

	模块一
	物联网方案设计与升级改造
	1.5小时
	40

	模块二
	物联网应用开发与调试
	2.5小时
	60


模块一
考核参赛选手对物联网工程项目的整体设计，选用合适的硬件、软件及服务，对各类传感器、识别设备、无线传感网通讯设备、智能网关等物联网设备进行安装、配置等；通过虚拟仿真系统进行物联网项目方案设计、验证、实施与部署。包括感知层设备安装与调试，传输层连接与配置，物联网网关的配置与使用，云服务系统的配置与使用，AIoT 系统的配置与使用，系统维护，数据库查询、优化与运维，硬件设备维护，考查选手的职业素养。
2.模块二
考核参赛选手对物联网应用场景的开发能力， 包括物联网项目原型设计，传感网应用开发， 物联网应用软件开发和程序调试。根据要求完成网关开发；根据应用场景需求完成物联网应用开发和调试，物联网系统的联调；开发数据处理规则链，转换和规范化设备数据；实现物联网解决方案的设备管理、数据收集、实时处理和可视化；运用人工智能模型实现预测性维护、智能识别等物联网应用场景；实现用户项目总体开发需求，考查选手的职业素养。
六、比赛环境
（一）竞赛场地
竞赛场地需满足参赛队伍对应数量工位的占地面积。采光、照明和通风良好；提供稳定的电和供电应急设备。
（二）竞赛工位
每个工作区配备单相 220V/10A 以上交流电源。比赛工位上标明编号，比赛间配有工作台，用于摆放计算机和其它工具等。
（三）技术平台
物联网竞赛技术平台应涵盖物联网方案设计、设备安装和调试、应用系统部署、项目运行管理与维护等典型工作内容。
1.物联网虚拟仿真及开源软件集成开发系统，提供虚拟机服务、物联网工程仿真、核心组件部署及应用、网关软件实施、规则引擎配置、物联网协议应用。系统支持图形化仿真设备操作，支持物联网场景搭建，提供真实业务模拟数据。
2.物联网终端及网关设备，包含感知层及智能识别设备和传感网络终端及网关设备。其中感知层及智能识别设备包含综合显示屏、可定义传感器（支持 LoRa 通讯）、光照噪声变送器、超声波传感器（485型）等设备。传感网络终端及网关设备包括 Zigbee 智能节点、NB-IoT模块、LoRa 终端等传感网络硬件设备，以及物联网网关、应用开发终端、UWB 定位解算终端等。物联网网关支持对接各种支持Modbus/CAN/总线协议和 ZigBee、WiFi、LoRa 等无线协议的物联网设备，支持连接物联网云服务系统、边缘计算服务系统等。
3. 软件开发环境： Windows 10（64 位）试用版，WPS Office 2016（试用版）、IAR 8051 8.10.1（试用版），Keil uVision 5（试用版）、Android Studio 3.2， VScode 1.52， Python 3.6，PyCharm 社区版 2022.1。
七、成绩评定与奖项设置
1.参赛队成绩由赛项裁判组统一评定。
2.竞赛评分严格按照公平、公正、公开、科学、规范的原则。
3.竞赛成绩满分为100分，采用分步得分、错误不传递。竞赛不计个人竞赛成绩，只计团体成绩，竞赛名次按照得分高低排序。如果竞赛成绩得分相同，竞赛用时少的名次在前。
4.在竞赛时段，参赛选手如有舞弊、不服从裁判及监考、扰乱赛场秩序等行为情节严重的，由裁判组裁定终止比赛，并取消参赛队竞赛资格。比赛结束，如无补时，选手仍强行操作的，取消参赛队奖项评比资格。
 5.选手名次排列
根据现场演示效果与操作界面的截图，按竞赛成绩从高到低排列参赛选手的名次。竞赛成绩相同，完成工作任务所用时间少的名次在前。
6.奖项设定
[bookmark: _GoBack]按照“2024年山东电子职业技术学院第十届学生技能竞赛月的通知”的奖励办法设定奖项。评选出一等奖1项，二等奖2项，三等奖3项。
