附件2:
第十届学生技能竞赛月
“业财税融合大数据应用”（学生赛）赛项比赛通知
一、赛项名称
业财税融合大数据应用（学生赛）
二、竞赛目的
2023年起，全国职业院校技能大赛目录中将之前的“智能财税”技能赛项改为“业财税融合大数据应用”赛项。业财税融合大数据应用赛项遵循从业务任务到核算任务、从业务流程到核算流程、从业务信息到核算信息、从业务知识到专业知识、从业务场景到核算场景、从业务数据到核算数据、从业务岗位到财务岗位的“七融合、七统一”原则，知行合一，理实一体，以业财税融合为背景，大数据技术为工具，通过数字化再现业财场景，将新技术、新产业、新业态、新模式派生的新场景及时融入“教学训考赛”，满足大数据带来的教育教学变革需求和大数据与各个领域融合的发展趋势。实现财经商贸大类专业（群）的相关核心教学内容的知识与场景的融合，促进教学方法的知识导向和场景导向融合，逐步推进“大数据+产业+会计”教学改革，不断提升学生的业务流程认知能力、流程节点识别能力、数据资源配置能力、节点数据分析能力、资源场景研判能力、场景应用风控能力和大数据工具应用能力。
通过比赛，检验和展示学生业财税融合基本操作技能，进一步深化实践教学模式改革，推进职业技能竞赛工作。为即将到来的省技能大赛选拔优秀学生，积极备战，特举行此次校内选拔赛。
三、比赛时间及参赛方式
1.报名方式
自愿报名
联系人：韩璐老师，联系电话：15953162005
报名截止时间：2024年11月10日
2.竞赛时间
2024年11月12日下午15：00-16:30，4号实训楼4404。竞赛总时长90分钟。
四、参赛对象及竞赛形式
1.参赛对象
大数据与会计、大数据与财务管理专业学生
2.竞赛形式
运用大赛指定竞赛平台，采用上机操作方式，考察学生的知识运用与基本技能。竞赛分预赛和决赛两部分，预赛以个人形式进行。决赛以团队形式进行，在预赛的基础上，根据选拔出的学生情况自愿组成队伍，四人一组，共选拔六组进入决赛。
3.竞赛流程
学生登录大赛指定竞赛平台，分岗位登录答题。答题系统自动判分。
五、竞赛内容
	模块
	主要内容
	比赛时长
	分值

	模块一：基于数字场景的资金业财税融合与大数据应用
	1.筹资业财税融合数字化场景大数据应用技能
2.投资业财税融合数字化场景大数据应用技能
	0.5小时
	40分

	模块二：基于数字场景的营运业财税融合与大数据应用
	1.采购业财税融合数字化场景大数据应用技能
2.生产业财税融合数字化场景大数据应用技能
3.销售业财税融合数字化场景大数据应用技能
	1小时
	[bookmark: _GoBack]60分


六、比赛环境
每个参赛队为1个工区，1个工区4个工位。每个工区配备4台竞赛用计算机。比赛平台由竞赛管理系统与业务处理平台组成。
七、成绩评定与奖项设置
根据竞赛团队的成绩排名，设一、二、三等奖，分别按参赛队伍的10%，20%，30%确定，预计一等奖1队，二等奖2队，三等奖3队。

