附件2:
第十届学生技能竞赛月
“人工智能技术应用”赛项比赛通知
一、赛项名称
人工智能技术应用赛项
二、竞赛目的
通过竞赛，推进人才培养方案的实施、教材和教学资源建设、师资队伍建设；考察参赛选手人工智能技术应用水平和实践操作能力；为对接省赛选拔人才；满足人工智能技术应用领域快速增长的人才需求；引导高职院校及社会各界关注人工智能产业，促进人工智能技术的普及。
三、比赛时间及参赛方式
1.报名方式
报名方式：扫码加群报名，进群请修改备为“专业_学号_姓名”
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2. 竞赛时间
· 初赛
11月12日12：00--13：00 发布初赛试题，选手进入学习通答题。竞赛根据参赛队伍数量分组进行，参赛队员必须在规定时间内完成比赛内容并提交相关文档。根据预赛成绩排名，选拔3-10组师生进入决赛阶段
· 复赛
进入复赛的选手，于11月19日9：00--11：00在6219-2举行线下复赛。竞赛根据参赛队伍数量分组进行，参赛队员必须在规定时间内完成比赛内容并提交相关文档。竞赛工位的设备已部署好开发运行环境，赛题以任务书的形式发放，竞赛使用的软件或参考资料在赛前拷贝至参赛选手的计算机，参赛队根据任务书的要求完成竞赛任务。
四、参赛对象及竞赛形式
1.参赛对象
全校在职专兼职教师
参赛选手为2023级、2024级的在册学生，专业不限。
2.竞赛形式
本竞赛为初赛线上答题，复赛线下实操的形式组织，组队方式为师生同赛。
3.竞赛流程
（1）比赛过程连续进行。
（2）参赛选手竞赛工位号由竞赛组织人员指定。赛题以任务书形式发放，参赛选手根据任务书要求完成竞赛任务。
（3）竞赛组织人员统一布置竞赛需要的软硬件环境。选手不得私自携带任何移动存储、辅助工具、移动通信等进入赛场。
（4）参赛选手凭学生证和身份证进入赛场。选手迟到10分钟取消比赛资格。
（5）在竞赛过程中，参赛选手如有疑问，应举手示意，考场裁判人员应按要求及时予以答疑。如遇设备或软件等故障，参赛选手应举手示意，考场裁判长、技术人员等应及时予以解决。确因计算机软件或硬件故障，致使操作无法继续的，经考场裁判长确认，予以启用备用设备。
（6）比赛过程中，参赛选手须严格遵守操作标准和规范，保证自身安全，并接受裁判员的监督和警示。
（7）若参赛选手欲提前结束比赛，应向裁判员举手示意，比赛终止时间由裁判员记录，参赛选手结束比赛后不得再进行任何操作。

五、竞赛内容
	模块
	主要内容
	比赛时长
	分值

	模块一
	Python编程基础
	20分钟
	15分

	模块二
	Python数据分析
	20分钟
	15分

	模块三
	OpenCV图像及视频处理
	20分钟
	15分

	模块四
	Qt软件界面设计
	20分钟
	15分

	模块五
	ensorFlow或Pytorch框架
	40分钟
	30分



竞赛内容结合“人工智能技术应用开发”赛项技术要求，初赛着重考察学生的编程能力基本功，涉及Python基础编程、Python数据分析、OpenCV图像及视频处理、Qt软件界面设计，Tensorflow或Pytorch框架。重点考察学生对深度学习模型搭建、训练、应用能力。
模块一：Python编程基础（15%）
考查Python编程基础知识，包括基本语法、数据结构、函数、类等。
模块二：Python数据分析（15%）
考查Python数据处理、分析、可视化和建模能力。
模块三：OpenCV图像及视频处理（15%）
利用Python编写程序读取相关的视频和图像数据，基于指定任务，分析处理相关数据，保存最终结果。
模块四：Qt软件界面设计（15%）
利用Qt模块将图像与视频数据显示在界面上，并为界面上的按钮设计绑定函数，实现按钮相应功能。
模块五：TensorFlow或Pytorch框架（30%）
人工智能算法模型的搭建、训练、部署，能够利用SDK工具完成人脸识别、口罩检测、车牌识别等工作任务。
六、比赛环境
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竞赛平台中配备双目摄像头、舵机云台摄像头、触摸屏、麦克风、 喇叭等模块，所有模块已在平台内部连接，无需额外硬件操作，降低 使用门槛，使用户更专注于人工智能相关内容。平台采用标准的音频 /视频输入输出模块、传感器输入输出模块，保证项目和实验运行结 果的一致性。在箱体内部已经规划出收纳区、操作区、音视频输出区、 音视频输入区、用户操作区，结构清晰、功能完整。产品中配备开源 传感器接口和4 个 USB 标准接 口，用于采集外部数据，同时也可以扩 展其他开源传感器以及其他 USB 设备。
1.核心开发板
CPU 64 位四核 ARM A57 @ 1.43GHz
GPU 128 核 NVIDIA Maxwell @ 921MHz
内存 4GB 64 位 LPDDR4 @ 1600MHz | 25.6 GB / s
视频编码器* 4Kp30 |（4x）1080p30 |（2x）1080p60
视频解码器* 4Kp60 |（2x）4Kp30 |（8x）1080p30 |（4x）1080p60 
2.屏幕
平台配备了 1920*1080 的 2K 高清触摸屏，可以用于进行图形图 像的输出显示，提供交互功能。
3.舵机云台摄像头
舵机云台摄像头搭载两个金属齿轮舵机，支持双自由度 180 度旋 转，可以用于学习物体追踪、舵机控制等算法。云台上搭载了摄像头， 可以进行图像捕获、数据采集、图像识别，人脸识别等算法。
4.全向麦克风
360 度拾音麦克风支持3m 收音，可以进行音频处理，声纹识别， 关键词语音识别，NLP 自然语言处理、ASR 实时语音识别等算法，可  以应用于智能家居、语音控制、语音输入等场景。
5.USB 扩展 口
平台配置 4 个 USB3.0 扩展 口，用于扩展其他 USB 设备，如摄像 头、USB 开发板，Wi-Fi 模块等。
七、成绩评定与奖项设置
根据决赛期间的成绩评选出特等奖、一等奖、二等奖、三等奖等奖项，各奖项获奖队伍可获得相应的奖金或奖品。
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