附件2:
第十届学生技能竞赛月
“软件测试”赛项比赛通知
一、赛项名称
软件测试
二、竞赛目的
借助校内学生职业技能大赛的平台举办“软件测试”赛项，旨在引领和提升学生再软件设计、开发、测试、运维等方面的能力；提高职业道德、工作态度、人际交往工匠精神等方面的素养。
通过竞赛促进教学过程与生产过程对接、课程内容与职业标准对接、专业设置与产业需求对接，推进软件测试人才培养，深化软件测试实践教学改革，探索产教研融合的软件测试岗位人才培养模式，帮助学生更好满足工作岗位的要求。
通过竞赛，考察参赛选手软件测试水平和实践操作能力，同时为对接省赛软件测试赛项选拔人才。
三、比赛时间及参赛方式
1.报名方式
QQ群二维码[image: ]
2.竞赛时间
2024年11月19日
四、参赛对象及竞赛形式
1.参赛对象
本次比赛采用个人赛制，线下比赛，现场完成给定的项目模块。
参赛选手为我校在校学生，主要面向软件技术、移动应用开发类专业。
2.竞赛形式
初赛：报名选手于11月19日12：30--14：00进行初赛。
复赛：进入复赛的选手于11月26日12：30--14：00进行复赛。
3.竞赛流程
本赛项竞赛流程见下表。
	序号
	事项

	1
	熟悉赛场

	2
	检查比赛环境

	3
	抽工位号

	4
	比赛进行

	5
	评分核分

	6
	成绩公布



赛项竞赛流程如下图：
[image: ]

五、竞赛内容
竞赛内容按照由浅入深考察选手的各项技能，其中初赛考察内容如下表：
	模块
	主要内容
	比赛时长
	分值

	任务一：单元测试
	根据题目要求编写 Java 程序，设计测试用例，执行单元测试，考查语句、判定、条件等覆盖方法，JUnit 断言、参数化设置、测试套件等方法，最终编写单元测试报告
	35分钟
	30

	任务二：测试文档
	根据给定文档内容键盘输入，5分钟计时
	5分钟
	10

	任务三：功能测试用例设计
	根据需求说明书设计测试用例，考察等价类划分法、边界值法等测试用例设计方法，最终按照模板对测试用例进行规范描述
	50分钟
	50


复赛根据选手专业学习的侧重方向分为前端测试和后端测试，设置并重的自选任务模块如下表：
	模块
	主要内容
	比赛时长
	分值

	任务一自选1：自动化测试
	根据题目要求编写并执行自动化测试脚本，考查浏览器基本操作、页面元素进行识别并定位、Selenium 基本方法使用、Unittest 框架、数据驱动、数据断言、测试报告、Page Object 设计模式等，最终编写自动化测试报告
	60分钟
	60

	任务一自选2：性能测试
	根据题目要求录制/添加脚本、设置场景，考察性能测试工具（LoadRunner、JMeter）的脚本录制/添加、检查点、参数化、集合点、关联、事务、场景设置及运行等，最终编写性能测试报告
	60分钟
	60

	任务二：接口测试
	根据题目要求设置请求、验证接口，考察接口测试工具（PostMan）的接口请求设置、参数设置、变量设置、测试断言、数据驱动、添加Cookie等，最终编写接口测试报告
	30分钟
	40


四、比赛环境
1、比赛硬件平台
硬件配置要求如下：
操作系统：Windows 10（64 位） 
处理器：i5 以上处理器（支持 VT） 
内存：16GB 或以上 
硬盘：500GB 或以上 
显示器：21 寸及以上
2、软件平台
	软件类别
	软件名称

	操作系统
	Windows10 64 位

	浏览器
	Chrome（在线最新）
Microsoft Edge（在线最新）

	浏览器驱动
	Chromedriver（Chrome 对应版本）

	文档编辑器
	WPS

	截图工具
	Windows10 系统自带

	输入法
	搜狗拼音输入法、搜狗五笔输入法

	JDK 环境
	JDK-14.0.2_Windows-X64_bin.exe

	单元测试
	Eclipse_Version:2022-03(4.23.0)
junit-4.13.2.jar

	自动化测试
	python-3.10.6-amd64
pycharm-community-2022.2.1
selenium（4.4.3）

	性能测试
	apache-jmeter-5.5
loadrunner2022—Micro_Focus_LoadRunner_2022_Community_Edition

	接口测试
	Postman-win64-10.10.9



七、成绩评定与奖项设置
评分细则（总分100分）
	考查点
	评分标准
	评分细则
	分值

	功能测试
	制定测试计划
	主要评分点：明确测试范围、合理并完备的进行任务分配、制定有效完备的测试策略等
	概述、测试任务、测试资源、功能测试计划、功能测试整体进度安排、相关风险
	5分

	
	设计测试用例
	主要评分点：测试用例数量覆盖需求程度、重点测试用例数量覆盖复杂逻辑程度、测试用例整理设计规范性
	用例数量。每写一条规范的测试用例得分=4分/用例数量（不能有重复的测试用例，编写要符合需求且正确）
	15分

	
	
	
	重点测试用例数量。每发现1个得分=10分/重点测试用例数量（不能有重复的测试用例，编写要符合需求且正确）
	

	
	
	
	测试用例编写符合测试用例规范
	

	
	执行测试用例
	主要评分点：Bug数量覆盖系统测试程度、重点Bug数量覆盖隐藏问题程度、Bug整理编写规范性
	Bug数量。每发现一个Bug得分=4分/Bug数量（不能有重复的bug，描述要规范且正确）
	20分

	
	
	
	重点Bug数量。每发现一个重点Bug得分=15分/重点Bug数量（不能有重复的bug，描述要规范且正确）
	

	
	
	
	Bug编写符合测Bug规范
	

	
	编写测试总结报告
	主要评分点：测试总结报告内容完整、测试回顾清晰、用例汇总正确、Bug汇总正确、测试结论准确
	测试概述、测试参考文档、项目组成员、测试设计介绍、用例汇总、测试进度、Bug汇总、测试结论
	5分

	自动化测试
	主要评分点包括：术语定义描述清晰、各题目自动化测试脚本代码设计正确
	术语定义描述
	15分

	
	
	自动化测试脚本代码
	

	性能测试
	主要评分点：术语定义描述清晰、LoadRunner工具正确进行性能测试、JMeter工具正确进行性能测试
	术语定义描述
	15分

	
	
	测试策略描述
	

	
	
	性能测试实施过程执行截图
	

	
	
	执行结果填写
	

	单元测试
	主要评分点：各题目程序源代码规范及正确、测试数据和测试方法代码正确、执行结果截图正确
	程序源代码
	10分

	
	
	测试数据和测试方法代码
	

	
	
	执行结果截图
	

	接口测试
	主要评分点：术语定义描述清晰、各题目PostMan工具正确进行接口测试
	术语定义描述
	10分

	
	
	接口测试实施过程执行截图
	



  本赛项设置一等奖1名，二等奖2名，三等奖3名。
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