附件2:
第十届学生技能竞赛月
“司法技术”赛项比赛通知
一、赛项名称
    司法技术
二、竞赛目的
本赛项旨在落实 “坚持全面依法治国，推进法治中国建设”和国家“建设数字中国”战略，协同推动法治和数字化的深度融合，深化司法体制综合配套改革，促进司法公正，推进法治中国建设，赋能经济社会和现代职业教育高质量发展。
通过竞赛技能竞赛检验、展示我校电子与信息技术类专业教学改革成果以及学生岗位通用技术与职业能力，引领职业教育“三教”改革，提高新一代信息技术职业教育技术技能人才培养质量；为对接省赛、国赛选拔参赛选手，培养现代信息数字化司法人才，满足互联网领域快速增长的现代信息数字化司法人才需求。
三、比赛时间及参赛方式
1.报名方式
扫码加群报名，进群时请务必修改群昵称为“完整学号+姓名”。
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2. 竞赛时间
2024年11月14日13：30，地点：4202，若有变动会在官方群内及时通告。
四、参赛对象及竞赛形式
1.参赛对象
参赛选手为2023、2024级的在册学生，专业不限。
2.竞赛形式
线下实践操作+理论答题。
3.竞赛流程
五、竞赛内容
本赛项为个人赛，竞赛内容选取司法技术中网络安全运维、现场勘查与司法鉴定等核心技术，主要包括：
模块一：司法技术技能素养模块（50%）
考核形式: 主要考察司法鉴定、现场勘查、安防技术、信息安全等技术等理 
论技能的客观题。 
任务 1：单选题，考核司法鉴定、现场勘查、安防技术、信息安全等技术等 
理论技能。 
任务 2：多选题，考核司法鉴定、现场勘查、安防技术、信息安全等技术等 
理论技能。 
任务 3：判断题，考核司法鉴定、现场勘查、安防技术、信息安全等技术等 
理论技能。
模块二：网络安全和信息系统运维技能（50%）
考核形式：主要考察系统安全和信息系统运维岗位的实操技能，使用模拟器 
和虚拟机模拟真实系统安全运维操作。 
任务 1：司法管理信息系统安全运维，主要考核学生在真实环境下按照等保 
要求安全架构、渗透测试、攻防实战、电子取证、基于 Windows 平台进行数据恢复等司法信息安全领域的核心技术技能。
任务 2：网络安全运维技术运用，主要考核网络中软硬件的安全配置，内容 
主要涉服务器的安全加固、防火墙的配置与维护等工作。 
任务 3：监所数字安防技术运用，主要考核学生在真实环境下按照设置完成对人脸管理服务器，视频监控、门禁系统、边缘计算服务器等安防领域的技术技能配置。
六、比赛环境
统一的比赛环境：具有VMWare Workstation Pro12以上虚拟机平台的PC机。
七、成绩评定与奖项设置
根据比赛成绩评选出一等奖1名、二等奖2名、三等奖3名等奖项，各奖项获奖队伍可获得相应的奖励，奖励标准参照学校相关办法执行。
八、报名方式
本次竞赛面向学院全体学生。
[bookmark: _GoBack]报名联系人：初庆涛 15154091561。
本赛项由数字安全学院信息安全教研室负责。
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