附件2:
第十届学生技能竞赛月
“电子焊接技术（师生同赛）”赛项比赛通知
一、赛项名称
电子焊接技术（师生同赛）
二、竞赛目的
为进一步深化教育教学改革，检验学生技能水平同时为省级竞赛选拔人才，并培养出高素质的技术人员，培养高职生的创新能力，协作能力，加强学生动手能力的培养和工程实践的训练。
三、比赛时间及参赛方式
1.报名方式
2024年11月7日-10日，请各位参赛人自行填写线上大赛表格，在报名截至时间由电子焊接技术协会统一收集整理。
2. 竞赛时间
初赛时间：11月19日
地点：5205
决赛时间：11月29日
[bookmark: _GoBack]地点：6405
四、参赛对象及竞赛形式
1.参赛对象
对电子焊接感兴趣的集成电路学院全体学生及老师
2. 竞赛形式
理论考试 + 实操考核
3. 竞赛流程
1）赛前准备：
发布通知：发布比赛通知，告知参赛对象、比赛时间、地点、竞赛内容、报名方式等信息。
报名阶段：参赛选手按照通知要求进行报名，填写个人信息或团队信息等。
准备材料和场地：准备比赛所需的电子元器件、焊接工具、电路板等材料，以及比赛场地的布置，确保场地安全、设备齐全。
组织培训：组织赛前培训，讲解焊接的基本技巧、注意事项、比赛规则等。
2）比赛环节：
签到入场：参赛选手在规定的比赛时间前到达比赛场地，进行签到。
规则讲解：工作人员向参赛选手讲解比赛的具体规则、时间限制、评分标准等注意事项。
开始比赛：选手根据比赛要求进行电子焊接操作。
时间管理：比赛通常有严格的时间限制，选手需要在规定时间内完成焊接任务。在比赛过程中，工作人员会进行时间提醒。
作品提交：选手完成焊接后，按照要求将作品提交给工作人员。
3）评审环节：
初步检测：工作人员对提交的作品进行初步的检查，如是否完成焊接、是否存在明显的短路或断路等问题，以确定作品是否符合基本的评审要求。
专业评审：由专业的评委老师或技术人员对作品进行详细的评审，评审内容包括焊接质量（如焊点的光滑度、牢固程度、是否有虚焊、漏焊等）、电路连接的正确性、元器件的布局合理性、作品的功能实现等方面。
成绩统计：评委根据评分标准对每个作品进行打分，工作人员对分数进行统计和汇总，确定参赛选手的最终成绩和排名。
3）赛后环节：
结果公布：在一定时间内公布比赛结果，发布获奖名单。
颁奖仪式：举办颁奖仪式，为获奖选手颁发证书，以表彰他们在比赛中的优异表现。
作品展示：将优秀的焊接作品进行展示，供其他学生学习和参观。
经验总结：对比赛进行总结和反思，收集参赛选手和评委的反馈意见，以便改进未来的比赛组织工作。
五、竞赛内容
	模块
	主要内容
	比赛时长
	分值

	模块一
	理论知识题目
	60分钟
	100

	模块二
	DIY焊接操作
	120分钟
	100


1. 模块一
以电子电路(含模拟和数字电路)设计应用为基础,可以涉及模数混合电路、单片机、嵌入式系统、可编程器件、电子绘图软件的使用；以及焊接安全知识的考查，了解焊接过程中的安全风险，能够识别安全隐患，及时采取措施避免事故的发生。
2.模块二
阅读考试题目中给出的功能要求、技术指标和限制条件等信息，按要求设计并焊接一个具有特定功能的电子小装置，准确识别题目中要求使用的各种电子元器件。这包括电阻、电容、电感、二极管、三极管、集成电路等常见元器件，以及一些特殊的传感器、芯片等，在焊接完成后，对制作的电子装置进行功能测试。使用电源、信号源等设备，按照设计要求输入相应的信号，观察装置的输出是否符合预期。将制作完成的电子装置进行整理和包装，使其外观整洁、美观。可以制作一个展示板，将装置的功能、特点、制作过程等信息进行展示。在展示过程中，要能够清晰地介绍作品的设计思路、实现方法、功能特点等内容，同时展示作品的实际运行效果。回答评委提出的问题。评委可能会针对作品的设计、制作、功能等方面提出问题，要求考生进行回答。考生要能够准确地理解问题，结合自己的作品进行回答，展示自己的专业知识和实践能力。
六、比赛环境
1． 比赛场地应具备足够的空间，以容纳参赛选手、评委、工作人员以及比赛所需的设备和材料。
2． 场地空间要保证选手之间有一定的间隔，避免相互干扰。通常每个选手的操作空间在 1-2 平方米左右，包括工作台、座椅和放置工具材料的区域。
3． 配备统一规格的工作台，工作台的高度应适合大多数选手的操作习惯，一般在 75-80 厘米左右。工作台要坚固稳定，能够承受焊接设备和材料的重量。
4． 工作台上应配备必要的工具和设备，如焊接台、电烙铁、镊子、剪刀、万用表等。同时，为每个选手提供充足的焊接材料，如焊锡丝、助焊剂、电子元器件等。
5． 良好的照明条件是保证比赛顺利进行的重要因素。比赛场地应配备充足的照明设备，确保每个选手的工作区域都有足够的亮度。照明强度一般在 300-500 勒克斯左右，以保证选手能够清晰地看到电子元器件和焊接点。
6． 通风设施也必不可少，焊接过程中会产生一定的烟雾和有害气体，良好的通风可以及时排出这些有害物质，保护选手的健康。可以安装通风扇、排风管等通风设备，确保空气流通。
7． 提供性能稳定、质量可靠的焊接设备，如电烙铁、热风枪等。电烙铁的功率一般在 20-60 瓦之间，可根据比赛要求进行选择。热风枪主要用于焊接贴片元器件，功率在 500-800 瓦左右。
8． 确保焊接设备的安全性，如配备漏电保护装置、过热保护装置等。同时，对设备进行定期检查和维护，确保其正常运行。
9． 准备充足的电子元器件，包括电阻、电容、电感、二极管、三极管、集成电路等。元器件的种类和数量应根据比赛题目和难度进行合理配置，以满足选手的需求。
10． 电子元器件的质量要可靠，规格参数准确。可以从正规的供应商处采购，并进行严格的质量检测。
11． 提供各种工具和材料，如镊子、剪刀、钳子、焊锡丝、助焊剂、导线等。工具要锋利、耐用，材料要质量好、适用性强。
12． 在比赛场地周围设置明显的标识和宣传海报，介绍比赛的目的、规则、奖项等信息。营造浓厚的比赛氛围，激发选手的参赛热情。
13． 比赛场地应配备必要的消防设施，如灭火器、消防栓等。确保消防设施的有效性和可及性。
14． 在比赛场地设置明显的安全警示标志，如 “注意高温”“防止触电”“严禁烟火” 等。
七、成绩评定与奖项设置
1.成绩评定：
1）评定标准
a. 焊接质量：焊点光滑、圆润、无虚焊、漏焊、桥接等缺陷。焊点大小均匀，与焊盘结合紧密。对复杂电路的焊接，要保证各焊点之间的连接正确无误。
b. 工艺规范：操作过程符合焊接工艺规范，如正确使用焊接工具、控制焊接温度和时间、保持工作区域整洁等。电子元器件安装整齐、方向正确，导线连接规范、美观。
c. 功能实现：完成的作品能够实现预定的功能。例如，对于一个电子时钟的焊接作品，要确保时钟能够准确显示时间、设置闹钟等功能正常。对于创意作品，要根据其创新性和实用性进行评估。
d. 理论知识：如果比赛包含理论考试环节，理论考试成绩也将作为总成绩的一部分。理论知识主要考查选手对电子焊接基础知识、电路原理、安全规范等方面的掌握程度。
e. 时间管理：在规定的时间内完成焊接任务。超时完成的作品将根据超时时间进行相应的扣分。
2）评定方式
a. 评委打分：由专业的教师、工程师或行业专家组成评委团队，对选手的作品进行现场打分。评委根据评定标准，对每个作品进行独立评分，然后取平均分作为该作品的最终成绩。
b. 仪器检测：对于一些需要精确测量的指标，如电阻值、电压值、电流值等，可以使用专业的仪器进行检测。仪器检测结果将作为成绩评定的重要依据之一。
c. 功能测试：对作品的功能进行严格测试，确保其能够正常工作。功能测试可以采用手动测试和自动化测试相结合的方式，提高测试的准确性和效率。
2.奖项设置
一等奖（一队）：获奖证书；
二等奖（两队）：获奖证书；
三等奖（三队）：获奖证书。
