附件2:
第十届学生技能竞赛月
“集成电路设计及应用”赛项比赛通知
一、赛项名称
集成电路设计及应用
二、竞赛目的
通过赛项，旨在提升技能大赛与产业发展相同步的水平，进一步强化技能大赛连接、传递产业需求和院校教学的桥梁功能，满足电子信息行业对集成电路人才的快速增长需求，促进社会对集成电路技术相关职业岗位的了解，通过赛项引领教学实践、促进产教融合。进一步提升学生的集成电路设计和仿真能力，促进相关专业学生创新能力和实践能力的提高;通过加强大学生的工程实践训练，促进学生掌握集成电路设计中的关键技术和前沿创新，为培养创新型的集成电路设计优秀人才创造条件。
三、比赛时间及参赛方式
1.报名方式
参赛人员于2024年11月10日前填写附件1大赛报名表，并发至指定邮箱39518645@qq.com，逾期不再补报。大赛报名表见附件1。
2.竞赛时间
本赛项线下实操部分比赛时间暂定于2024年11月26日下午。
四、参赛对象及竞赛形式
1.参赛对象
电子信息大类专业学生
2.竞赛形式
本赛项采用线上及线下结合的方式进行，参赛人数不少于50人。理论考试为初赛，采用线上方式进行，选取50%进入复赛。复赛为实操方式，采用线下模式进行。要求选手在规定时间内完成作品并现场展示作品。比赛最终成绩=初赛*40%+复赛*60%。
3.竞赛流程
本赛项于11月19日前完成理论部分内容，理论部分采用线上答题形式进行，具体答题时间在大赛通知QQ群：136712335进行通知。
本赛项实操部分于11月26日下午在5103实训室进行。参赛选手在现场进行选题并进行电路及版图的设计。作品完成后需现场进行展示。具体时间安排如下：
	时间
	赛事安排
	形式
	地点
	说明

	13:15-13:30
	检录
	线下
	5103
	

	13:30
	比赛开始
	线下
	5103
	

	13:30-15:30
	选手答题
	线下
	5103
	

	15:30
	比赛结束
	线下
	5103
	


五、竞赛内容
	模块
	主要内容
	比赛时长
	分值

	模块一
	理论部分
	60分钟
	40%

	模块二
	实操部分
	120分钟
	60%


1.模块一
本模块为理论部分，采用线上方式进行。主要考查学生基本的CMOS电路知识、CMOS逻辑部件版图结构、LINUX操作系统等基本知识。
2.模块二
本模块为实操部分，主要考查学生的电路设计及版图设计验证能力、集成电路设计软件操作能力。
六、比赛环境
硬件平台
计算机：配置主流CPU（如Intel Core i5或更高），独立显卡；
服务器：安装集成电路设计类软件，安装LINUX操作系统。
软件平台
软件类型包括电路设计软件（如Cadence Virtuoso、Synopsys IC Compiler II、Mentor Graphics Calibre等），仿真软件（HSPICE、ModelSim等），物理验证工具等。版本号要求使用最新稳定版本，确保所有参与者使用同一版本，避免因软件差异导致的竞争不公平。
七、成绩评定与奖项设置
[bookmark: _GoBack]本赛项根据最终成绩核算办法最终确定一等奖一组，二等奖两组，三等奖三组。
附件1：
大赛报名表
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