第十届学生技能竞赛月

“直播电商”赛项比赛通知

一、赛项名称

直播电商赛项

二、竞赛目的

以培养优秀直播电商人才、服务直播电商行业人才需求为出发点，坚持国家“十四五”规划中“鼓励商贸流通业态与模式创新，推进数字化智能化改造和跨界融合，线上线下全渠道满足消费需求”“培育新型消费， 发展数字消费”等政策要求，深入贯彻党中央、国务院关于发展数字经济、建设数字中国总体要求，以及为第十七届山东省职业技能大赛直播电商赛项选拔参赛学生为目的，定于2024年11月14日举办第三届大学生直播电商技能竞赛。

三、比赛时间及参赛方式

1.报名方式

有意向报名的学生和老师在11月9日前，将学号、姓名、专业、联系方式等报名信息发至邮箱857563886@qq.com。
2.竞赛时间

时间：11月14日13:00-16:30。

比赛地点：4号实训楼4306实训室。

四、参赛对象及竞赛形式

1.参赛对象

参赛选手为学生：

高职组须为高等职业学校（含本科职业院校）全日制在籍学生。五年制高职一至三年级（含三年级）学生参加中职组比赛，四至五年级学生参加高职组比赛。参赛资格以报名时所具有的在校学籍为准。

参赛选手为教师：

须为职业院校教龄2年以上（含）的在职教师。

竞赛形式

本次大赛为师生同赛赛项，由师生共同组队参赛；本赛项竞赛形式为线下比赛。
3.竞赛流程

	日期
	时间
	事项
	参加人员
	地点

	2024.11.14


	13:00-14:00
	第一模块：理论试题
	参赛选手、裁判、工作人员
	竞赛场地

	
	14:00-16:00
	第二模块：直播运营

与策划
	参赛选手、裁判、工作人员
	竞赛场地

	
	16:00-16:30
	第三模块：直播实施
	参赛选手、裁判、工作人员
	竞赛场地


五、竞赛内容

本次大赛面向市场策划、内容策划、 直播推广、直播运营、直播销售等岗位（群），包括第一模块理论试题、第二模块直播运营与策划，第三模块直播实施，三模块涵盖了直播电商整个流程，包括直播商品管理、直播主题及互动策划、直播脚本策划、直播推广策划、直播间装修、直播销售、直播互动、直播数据分析等典型工作任务，本次大赛以三个模块工作任务完成质量以及选手职业素养作为竞赛内容，全面考查选手的专业核心能力以及礼仪规范、服务意识、合规意识、风险意识以及团队协作意识等职业素养。
六、比赛环境

综合新媒体实训室/直播电商运营实训系统。

七、成绩评定与奖项设置

1.成绩评定

本赛项总成绩=理论模块*20%+直播运营与策划*30%+直播实施*30%，本次大赛按照总成绩排序（最高分为第一名）。
	模块
	主要内容
	比赛时长
	分值

	模块一
	理论模块
	1小时
	20%

	模块二
	直播运营与策划
	2小时
	50%

	模块三
	直播实施
	30分钟
	30%


2.奖项设立

本次大赛设一等奖1项，二等奖2项，三等奖3项，奖励标准参照学校相关办法执行。            

